Valikoppeaine ,,Informaatika*

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapidevus

7. klassi informaatika valikaine eesmirk on arendada Opilastes digipddevusi ja oskusi info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamiseks, et kujundada Opi- ja tookeskkonda. See
voimaldab oppijal kasutada digipddevusi oma Oppimise toetamiseks ja Oppida tundma

voimalusi IKT-valdkonna karjdéris voi leida ja rakendada innovaatilisi lahendusi teistes
valdkondades.

Valikainega taotletakse, et opilane:

1) moistab tehnoloogia t66pohimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases dppetdos
infot otsides, toodeldes ja analiilisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist 1dhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusndudeid jargides;

3) teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi dpiteeks ja karjadrivalikuks.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika valikaine on oluline samm noorte digipddevuse arengu toetamisel. Valikaine
pakub Opilastele voimalust omandada ja siivendada oma arvutioskusi ning mdista tehnoloogia
toimimist, mis on tdnapdeva maailmas hidavajalik. Informaatika dpe on kavandatud nii, et
see oleks kooskolas reaalmaailma vajadustega, pakkudes Opilastele praktilisi oskusi, nagu
tekstitodtlus, andmete analiiiis ja digitaalse sisu loomine. Lisaks tehnilistele oskustele rohutab
informaatika ka kriitilist mdtlemist, probleemide lahendamist ja meeskonnat6dd, mis on
olulised oskused igas eluvaldkonnas. Samuti kisitletakse digitaalset hiigieeni, mis on oluline
turvalise internetikasutuse tagamiseks, ning uuritakse infoithiskonna tehnoloogiaid, dpetades
neid olema uuenduslikud, iseseisvad ja vastutustundlikud digitaalse maailma kodanikud.
Konkreetsete dpitegevuste juures on dpetaja suunaja ja juhendaja. Oppeiilesannete sisu
valitakse voimaluse korral koostdos teiste ainete Opetajatega.

Oppeaine koosneb neljast suuremast teemaplokist.

Oppeteema “Digimeedia” eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video,
animatsioon) loomist, to6tlemist ja veebis jagamist, jargides autoridigusi.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“ eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused
arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, t66ks
andmetega, 1dhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest.

Oppeteema ,,Digitaalne ohutus* hdlmab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning
tervisega seotud riske.

Oppeteema “Infoiihiskonna tehnoloogiad” keskmes on arusaam infoiihiskonna toimimisest
ja Eesti e-riigi teenustest. Opilased dpivad kasutama veebipdhiseid koostdd keskkondi
turvaliselt, mis valmistab neid ette tinapdevase digimaailma véljakutsetega toimetulekuks.
Kisitletakse digitaalse identiteedi kujundamist ja kaitset, samuti teadlikkust turvalisest ja



eetilisest kiitumisest internetis ning kiiberohtudest. Opilased saavad tutvuda tehisintellekti ja
asjade interneti rakendustega.

Valikdppeaine toimub 1 tund nidalas, 35 tundi dppeaastas.

1.3. Voimalusi 16iminguks, iildpidevuste arengu toetamiseks ja 6ppekava libivate
teemade kisitlemiseks

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapédevasest dpikeskkonnast. See
16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid
koostades teiste dppeainete teemasid, et luua mdtestatud dppimine, ning teiselt poolt
16imitakse tehnoloogiat ja innovatsiooni ldbiva teemana teistesse

Oppeainetesse.

1.4. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pshimdtted

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusviirtustest, tildpaddevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse Idimingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) vdimaldatakse Oppida iiksi ning liheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
ennastjuhtivateks dppijateks;

3) kasutatakse diferentseeritud meetodeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning Opimotivatsiooni teket;

4) rakendatakse niitidisaegseid digitaalseid dppematerjale ja -vahendeid;

5) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh eelistatuna aktiivopet, arutelud,

véitlused, probleemiilesannete lahendamine, projektope.

1.5. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest, sh ldhtutakse
kujundava hindamise pohimdtetest. Hindamine toimub mitteeristavalt, dpitulemusi
hinnatakse sonaliste hinnangutega.

Informaatika aine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jéargi ja kokkuvdatvalt
poolaasta 10pus ldhtudes Opilase Opiiilesannetest ja ettendhtud opitulemuste saavutamisest.

Hindamise eesmirk on:
1) toetada Opilase arengut;
2) anda tagasisidet Opilase dppeedukuse kohta;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima.

Informaatika dppeaine hindamise pohimatteid ja korda tutvustab dpilastele ainet dpetav
Opetaja oppeperioodi alguses.



1.6. Oppekeskkonna kujundamise pohimatted

Ainet kasitletakse igapdevaeluga seostatult, pakkudes dpilastele vdoimalusi rakendada dpitavat
reaalses elus. Valikaine raames keskendutakse praktilistele tegevustele, disain- ja
raalmdtlemise oskuste arendamisele, sealhulgas iilesannetele, mis vajavad probleemide
lahendamist ja innovatiivsete lahenduste leidmist.

Kasutatakse aktiivdppemeetodeid, nagu arutelud, juhtumianaliiiisid, projektitood. Opilaste
teabe- ja tehnoloogilise kasutamise oskuste arendamiseks integreeritakse Oppes kaasaegseid
tehnoloogilisi vahendeid. Opilasele on tagatud eraldi arvutitookoht ja juurdepiis kooli
infosiisteemidele (Stuudium, Google veebipohine sisuhaldussiisteem, rithmatéokeskkond).

2. Ainekava
2.1. Opitulemused ja dppesisu I1I kooliastmes

Digimeedia

Opilane:

1) selgitab fotokaamera to6pohimotteid ja korrektset hooldust, valib kaamera seaded
vastavalt pildistamisoludele, pildistab (fotokaamera, nutiseade);

2) valib vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja failitiilibi, arvestades raster- ja
vektorgraafika erinevusi;

3) tuvastab digifoto puudused (kontrast, virvid, teravus, valge tasakaal) ja to6tleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste vihendamiseks;

4) iseloomustab erinevaid multimeedia liike, kasutusala ja tahtsust;

5) loob dpimappi, tunneb enda kui autori kohustusi ja digusi, sh ohte, otsib erinevaid
kasutuslubadega multimeedia liike.

Oppesisu:

Pildistamine. Kaamera to0pohimotted. Ladts, katiku ava, sdriaeg, tundlikkus (ISO). Kaamera
seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis ja
nutiseadmes (resolutsioon, piksel, failisuurus). Kompositsioon. Pildito6tlus. Pildiparandused
— kontrastid, vérvid, teravus. Valge tasakaal.

Arvutigraafika. Vektor- ja rastergraafika. Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest
kujunditest uute loomine. Vektorgraafika varvimine. Varvi iileminekud (gradient).
Autoridigus. Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja videoklippide taaskasutamisel.
Autorile viitamine ja litsentsid. Oma metaandmete lisamine failidele.

Digitaalne ohutus

Opilane:

1) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

2) jargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna néudeid;



3) rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratorje,
jélitusrakendused jne)

4) oskab arvestada digitehnoloogia mdjuga tervisele;

5) oskab jirgida kiiberturvalisuse nduandeid (suhtlemine internetis, privaatsusseaded
erinevates keskkondades, erinevat liiki pettused netikeskkonnas, sotsiaalmeedia petuskeemid,
kui “hékitav” sa oled?)

6) kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja vastavas olukorras kéituda.

Oppesisu:

Litsentsid (drivara, jaosvara, proovivara, vabavara, vaba tarkvara) ja nendega seotud
véljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, viirused, pahavara ja selle levimise eripirad,
tulemdiiir). Teenuste turvalisus, nutirakenduste privaatsusseaded. Internet. Veebisisu kriitiline
hindamine, sotsiaalse manipuleerimise dratundmine algtasemel. Infosiisteemid ja
veebikeskkonnad. Mitmeastmeline vdi -faktoriline isikutuvastus. Mitme virtuaalse identiteedi
haldamine, varikonto. Privaatsusseadete muutmine sotsiaalmeedia keskkonnas. Turvaastme
tostmine arvutis (privaatne reziim veebilehitsejates, ligipddsuandmete haldamine). Andmete
turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel. Suhtlemine internetis. Turvaline
e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus avalikus ja privaatses ruumis, infovoo
filtreerimine. Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Internetislédng. Petukirjad.
Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul. Digivahendite mdju
tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete vddrkasutus, sdltuvus. Kodu/dpikeskkonna turvaaudit.
Digipriigi, isikuandmete kaitse.

Digiseade toovahendina

Opilane:

1) vormindab vastavalt juhendile korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

2) otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, viitab korrektselt kasutatud
allikatele, valdib plagiaati;

3) koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib andmeid,
kasutab lihtsamaid tabelarvutuse funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max,
min), haldab ja kaitseb oma andmeid;

4) salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib kokku faile, to6tab mitme aknaga

Oppesisu:

Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine, vormindamine, kopeerimine (s.h. veebilehelt
tekstidokumenti, koos vorminguga ja ilma). Referaadi vormindamine: pdis ja jalus,
lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne genereerimine; viidete
ja kasutatud allikate loetelu automaatne koostamine. Failide haldamine. Faili salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, pakkimine. T66 mitme aknaga.



T66 andmetega. Andmete sorteerimine ja filtreerimine. Andmetabeli ja sagedustabeli
koostamine etteantud andmestiku pohjal. Lihtsamate valemite koostamine. Erinevat tiilipi
diagrammide loomine sagedustabeli pdhjal. Teksti, piltide, tabelite, diagrammide ja kujundite
lisamine slaididele. Loetelude ja tekstikastide lisamine. Slaidi iilesehituse ja kujunduse
muutmine.

Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa, aritmeetiline keskmine, max, min).

Infoiihiskonna tehnoloogiad

Opilane:

1) kirjeldab infoiihiskonna ja riiklike e-teenuste toimimist Eestis;

2) kasutab etteantud vdi enda valitud veebipohist koostookeskkonda sihipéraselt ja
turvaliselt: liitub, valib turvalise salasona, loob kasutaja profiili ning lisab materjale;

3) loob veebipdhise personaalse dpikeskkonna (nt e-portfoolio), kasutades tasuta
veebiplatvorme ja rakendusi;

4) loob, kohandab ja avaldab digitaalseid dppematerjale

5) intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja taaskasutatava sisu litsentsi tingimustest
lahtudes;

6) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades;

7) kasutab eesmargipiraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid,

8) kirjeldab tehisintellekti ja asjade interneti rakendusviise majanduses, avalikus
sektoris, hariduses ja sellega kaasnevaid voimalikke ohtusid;

9) kujundab ja kaitseb enda digitaalset identiteeti, vdldib kiibermaailmas valitsevaid
ohtusid, kuid nende ilmnemisel reageerib adekvaatselt;

10) oskab nimetada erinevaid IKT-ameteid, oskab kirjeldada, mida antud ametis tehakse
ja teab, missuguseid eeldusi on vaja, et antud ametites tdotada.

Oppesisu:

Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine,
kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Kooli infosiisteemide ja
e-Ooppekeskkonna kasutamise reeglid.

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt
e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. Digildhe.
Tehnoloogiline innovatsioon. Tehisintellekti ja asjade interneti mdisted, néited, rakendused ja
seonduvad riskid. Ava- ja suurandmete olemus, rakendusviisid, seonduvad riskid.



