
Valikõppeaine „Informaatika“ 
 
1. Üldalused 
1.1. Valdkonnapädevus 
7. klassi informaatika valikaine eesmärk on arendada õpilastes digipädevusi ja oskusi info- ja 
kommunikatsioonivahendite rakendamiseks, et kujundada õpi- ja töökeskkonda. See 
võimaldab õppijal kasutada digipädevusi oma õppimise toetamiseks ja õppida tundma 
võimalusi IKT-valdkonna karjääris või leida ja rakendada innovaatilisi lahendusi teistes 
valdkondades. 
 
Valikainega taotletakse, et õpilane: 
1) mõistab tehnoloogia tööpõhimõtteid ning valdab peamisi võtteid igapäevases õppetöös 
infot otsides, töödeldes ja analüüsides ning taasesitades;  
2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmärgist lähtuvalt 
digitaalset sisu privaatsusnõudeid järgides; 
3) teadvustab ning väldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida võivaid riske tervisele,  
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;  
4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi õpiteeks ja karjäärivalikuks.  
 
1.2. Õppeaine kirjeldus 
Informaatika valikaine on oluline samm noorte digipädevuse arengu toetamisel. Valikaine 
pakub õpilastele võimalust omandada ja süvendada oma arvutioskusi ning mõista tehnoloogia 
toimimist, mis on tänapäeva maailmas hädavajalik. Informaatika õpe on kavandatud nii, et 
see oleks kooskõlas reaalmaailma vajadustega, pakkudes õpilastele praktilisi oskusi, nagu 
tekstitöötlus, andmete analüüs ja digitaalse sisu loomine. Lisaks tehnilistele oskustele rõhutab 
informaatika ka kriitilist mõtlemist, probleemide lahendamist ja meeskonnatööd, mis on 
olulised oskused igas eluvaldkonnas. Samuti käsitletakse digitaalset hügieeni, mis on oluline 
turvalise internetikasutuse tagamiseks, ning uuritakse infoühiskonna tehnoloogiaid, õpetades 
neid olema uuenduslikud, iseseisvad ja vastutustundlikud digitaalse maailma kodanikud. 
Konkreetsete õpitegevuste juures on õpetaja suunaja ja juhendaja. Õppeülesannete sisu 
valitakse võimaluse korral koostöös teiste ainete õpetajatega.  
 
Õppeaine koosneb neljast suuremast teemaplokist.  
Õppeteema “Digimeedia” eesmärk on õpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video, 
animatsioon)  loomist, töötlemist ja veebis jagamist, järgides autoriõigusi.  
Õppeteema „Digiseade töövahendina“ eesmärk on anda õpilastele vajalikud baasoskused 
arvuti kasutamiseks, sh tekstitöötluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, tööks 
andmetega, lähtudes etteantud vormistusnõuetest ja formaatidest.  
Õppeteema „Digitaalne ohutus“ hõlmab elementaarseid turvanõudeid, privaatsuse ning 
tervisega seotud riske. 
Õppeteema “Infoühiskonna tehnoloogiad” keskmes on arusaam infoühiskonna toimimisest 
ja Eesti e-riigi teenustest. Õpilased õpivad kasutama veebipõhiseid koostöö keskkondi 
turvaliselt, mis valmistab neid ette tänapäevase digimaailma väljakutsetega toimetulekuks. 
Käsitletakse digitaalse identiteedi kujundamist ja kaitset, samuti teadlikkust turvalisest ja 



eetilisest käitumisest internetis ning küberohtudest. Õpilased saavad tutvuda tehisintellekti ja 
asjade interneti rakendustega. 
 
Valikõppeaine toimub 1 tund nädalas, 35 tundi õppeaastas. 
 
 
1.3. Võimalusi lõiminguks, üldpädevuste arengu toetamiseks ja õppekava läbivate 
teemade käsitlemiseks 
Informaatika on kergesti lõimitav kõigi teiste õppeainetega, kuna info- ja 
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tänapäevasest õpikeskkonnast. See 
lõiming toimub mõlemal suunal: ühelt poolt kasutatakse informaatika õppeülesandeid 
koostades teiste õppeainete teemasid, et luua mõtestatud õppimine, ning teiselt poolt 
lõimitakse tehnoloogiat ja innovatsiooni läbiva teemana teistesse 
õppeainetesse. 
 
1.4. Õppetegevuse kavandamise ja korraldamise põhimõtted 
Õppetegevust kavandades ja korraldades: 
1) lähtutakse õppekava alusväärtustest, üldpädevustest, õppeaine eesmärkidest, õppesisust ja 
oodatavatest õpitulemustest ning toetatakse lõimingut teiste õppeainete ja läbivate 
teemadega; 
2) võimaldatakse õppida üksi ning üheskoos teistega, et toetada õpilaste kujunemist 
ennastjuhtivateks õppijateks; 
3) kasutatakse diferentseeritud meetodeid, mille sisu ja raskusaste toetavad 
individualiseeritud käsitlust ning õpimotivatsiooni teket; 
4) rakendatakse nüüdisaegseid digitaalseid õppematerjale ja -vahendeid; 
5) kasutatakse erinevaid õppemeetodeid, sh eelistatuna aktiivõpet, arutelud, 
väitlused, probleemülesannete lahendamine, projektõpe. 
 
1.5. Hindamine 
Hindamisel lähtutakse vastavatest põhikooli riikliku õppekava üldosa sätetest, sh lähtutakse 
kujundava hindamise põhimõtetest. Hindamine toimub mitteeristavalt, õpitulemusi 
hinnatakse sõnaliste hinnangutega.  
Informaatika aine õpitulemusi hinnatakse jooksvalt õpiülesannete järgi ja kokkuvõtvalt 
poolaasta lõpus lähtudes õpilase õpiülesannetest ja ettenähtud õpitulemuste saavutamisest.  
 
Hindamise eesmärk on: 

1)​ toetada õpilase arengut; 
2)​ anda tagasisidet õpilase õppeedukuse kohta; 
3)​ innustada ja suunata õpilast sihikindlalt õppima. 

 
Informaatika õppeaine hindamise põhimõtteid ja korda tutvustab õpilastele ainet õpetav 
õpetaja õppeperioodi alguses.  
 
 



1.6. Õppekeskkonna kujundamise põhimõtted 
Ainet käsitletakse igapäevaeluga seostatult, pakkudes õpilastele võimalusi rakendada õpitavat 
reaalses elus. Valikaine raames keskendutakse praktilistele tegevustele, disain- ja 
raalmõtlemise oskuste arendamisele, sealhulgas ülesannetele, mis vajavad probleemide 
lahendamist ja innovatiivsete lahenduste leidmist.​
Kasutatakse aktiivõppemeetodeid, nagu arutelud, juhtumianalüüsid, projektitööd. Õpilaste 
teabe- ja tehnoloogilise kasutamise oskuste arendamiseks integreeritakse õppes kaasaegseid 
tehnoloogilisi vahendeid. Õpilasele on tagatud eraldi arvutitöökoht ja juurdepääs kooli 
infosüsteemidele (Stuudium, Google veebipõhine sisuhaldussüsteem, rühmatöökeskkond). 
 
2. Ainekava 
2.1. Õpitulemused ja õppesisu III kooliastmes 
 
Digimeedia  
Õpilane: 
1) selgitab fotokaamera tööpõhimõtteid ja korrektset hooldust, valib kaamera seaded 
vastavalt pildistamisoludele, pildistab (fotokaamera, nutiseade); 
2) valib vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja failitüübi, arvestades raster- ja 
vektorgraafika erinevusi; 
3) tuvastab digifoto puudused (kontrast, värvid, teravus, valge tasakaal) ja töötleb fotot 
vastavate tööriistadega puuduste vähendamiseks; 
4) iseloomustab erinevaid multimeedia liike, kasutusala ja tähtsust; 
5) loob õpimappi, tunneb enda kui autori kohustusi ja õigusi, sh ohte, otsib erinevaid 
kasutuslubadega multimeedia liike. 
 
Õppesisu: 
Pildistamine. Kaamera tööpõhimõtted. Lääts, katiku ava, säriaeg, tundlikkus (ISO). Kaamera 
seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis ja 
nutiseadmes (resolutsioon, piksel, failisuurus). Kompositsioon. Pilditöötlus. Pildiparandused 
– kontrastid, värvid, teravus. Valge tasakaal. 
Arvutigraafika. Vektor- ja rastergraafika. Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest 
kujunditest uute loomine. Vektorgraafika värvimine. Värvi üleminekud (gradient).  
Autoriõigus. Autoriõiguste kaitse internetist saadud pildi- ja videoklippide taaskasutamisel. 
Autorile viitamine ja litsentsid. Oma metaandmete lisamine failidele. 
 
Digitaalne ohutus 
 
Õpilane: 
1) kaitseb enda virtuaalset identiteeti väärkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva 
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus 
internetis; 
2) järgib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas 
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna nõudeid; 



3) rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratõrje, 
jälitusrakendused jne) 
4) oskab arvestada digitehnoloogia mõjuga tervisele; 
5) oskab järgida küberturvalisuse nõuandeid (suhtlemine internetis, privaatsusseaded 
erinevates keskkondades, erinevat liiki pettused netikeskkonnas, sotsiaalmeedia petuskeemid, 
kui “häkitav” sa oled?) 
6) kirjeldab küberkiusamise olemust, kuidas seda märgata ja vastavas olukorras käituda. 
 
Õppesisu: 
Litsentsid (ärivara, jaosvara, proovivara, vabavara, vaba tarkvara) ja nendega seotud 
väljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, viirused, pahavara ja selle levimise eripärad, 
tulemüür). Teenuste turvalisus, nutirakenduste privaatsusseaded. Internet. Veebisisu kriitiline 
hindamine, sotsiaalse manipuleerimise äratundmine algtasemel. Infosüsteemid ja 
veebikeskkonnad. Mitmeastmeline või -faktoriline isikutuvastus. Mitme virtuaalse identiteedi 
haldamine, varikonto. Privaatsusseadete muutmine sotsiaalmeedia keskkonnas. Turvaastme 
tõstmine arvutis (privaatne režiim veebilehitsejates, ligipääsuandmete haldamine). Andmete 
turvaline sünkroniseerimine erinevate seadmete vahel. Suhtlemine internetis. Turvaline 
e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus avalikus ja privaatses ruumis, infovoo 
filtreerimine. Küberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Internetisläng. Petukirjad. 
Abi küsimine ja pakkumine võrgusuhtluses tekkinud probleemide puhul. Digivahendite mõju 
tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete väärkasutus, sõltuvus. Kodu/õpikeskkonna turvaaudit. 
Digiprügi, isikuandmete kaitse.  
 
Digiseade töövahendina 
 
Õpilane: 

1)​ vormindab vastavalt juhendile korrektselt referaadi järgmised osad: tiitelleht, 
automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatükid, alampeatükid, joonised, 
tabelid, päis, jalus, kokkuvõte, kasutatud kirjandus ja lisad; 

2)​ otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, viitab korrektselt kasutatud 
allikatele, väldib plagiaati; 

3)​ koostab etteantud andmestiku põhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tüüpi 
diagrammid (tulp-, sektor- või joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib andmeid, 
kasutab lihtsamaid tabelarvutuse funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max, 
min), haldab ja kaitseb oma andmeid; 

4)​ salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib kokku faile, töötab mitme aknaga 
 
 
Õppesisu: 
Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine, vormindamine, kopeerimine (s.h. veebilehelt 
tekstidokumenti, koos vorminguga ja ilma). Referaadi vormindamine: päis ja jalus, 
lehekülgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne genereerimine; viidete 
ja kasutatud allikate loetelu automaatne koostamine. Failide haldamine. Faili salvestamine, 
kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Töö mitme aknaga.  



Töö andmetega. Andmete sorteerimine ja filtreerimine. Andmetabeli ja sagedustabeli 
koostamine etteantud andmestiku põhjal. Lihtsamate valemite koostamine. Erinevat tüüpi 
diagrammide loomine sagedustabeli põhjal. Teksti, piltide, tabelite, diagrammide ja kujundite 
lisamine slaididele. Loetelude ja tekstikastide lisamine. Slaidi ülesehituse ja kujunduse 
muutmine.  
Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa, aritmeetiline keskmine, max, min).  

 
Infoühiskonna tehnoloogiad 
 
Õpilane: 

1)​ kirjeldab infoühiskonna ja riiklike e-teenuste toimimist Eestis; 
2)​ kasutab etteantud või enda valitud veebipõhist koostöökeskkonda sihipäraselt ja 

turvaliselt: liitub, valib turvalise salasõna, loob kasutaja profiili ning lisab materjale; 
3)​ loob veebipõhise personaalse õpikeskkonna (nt e-portfoolio), kasutades tasuta 

veebiplatvorme ja rakendusi; 
4)​ loob, kohandab ja avaldab digitaalseid õppematerjale 
5)​ intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja taaskasutatava sisu litsentsi tingimustest 

lähtudes; 
6)​ eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab 

neid veebikeskkonda kasutades; 
7)​ kasutab eesmärgipäraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi 

pakutavaid infosüsteeme ning noorte e-teenuseid; 
8)​ kirjeldab tehisintellekti ja asjade interneti rakendusviise majanduses, avalikus 

sektoris, hariduses ja sellega kaasnevaid võimalikke ohtusid; 
9)​ kujundab ja kaitseb enda digitaalset identiteeti, väldib kübermaailmas valitsevaid 

ohtusid, kuid nende ilmnemisel reageerib adekvaatselt; 
10)​oskab nimetada erinevaid IKT-ameteid, oskab kirjeldada, mida antud ametis tehakse 

ja teab, missuguseid eeldusi on vaja, et antud ametites töötada. 
 
Õppesisu: 
Infootsingu erinevad võtted ja vahendid. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, 
kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Kooli infosüsteemide ja 
e-õppekeskkonna kasutamise reeglid.  
Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt 
e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. Digilõhe. 
Tehnoloogiline innovatsioon. Tehisintellekti ja asjade interneti mõisted, näited, rakendused ja 
seonduvad riskid. Ava- ja suurandmete olemus, rakendusviisid, seonduvad riskid.  


