| Ainevaldkond MATEMAATIKA

1. Uldalused

1.1. Uldpédevused

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud
ildpadevuste arengut.

1.2. Valdkonnapédevus

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapéddevus,
mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli  mdistmist.
Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja
neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.3. Ainevaldkonna 6ppeainete arvestuslik maht
Ainevaldkonna Oppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on
jérgmine:

Oppeaine I kooliaste IT kooliaste IIT kooliaste

matemaatika 10 13 14

1.4. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi
kiigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,

4) analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jéreldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;



6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;

2) mddtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiiiisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale
ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on
matemaatika Oppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jirjepidevusel ja aktiivsel mottetodl kogu
Oppeaja viltel.

1.5. Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks iildpsidevuste arengu toetamiseks ja

oppekava libivate teemade kiisitlemiseks

Uldpédevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt Oppeainete eesmirgipdrane 1dimimine
teistesse valdkondadesse kuuluvate dppeainetega ning labivate teemade dpilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
erinevates olukordades, kujundada enda vairtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada
ettekujutus ithiskonna kui terviku arengust. Seejuures on véga oluline siisteemne ja jirjepidev
koostdo ainedpetajate vahel.

1.6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab Opimotivatsiooni hoidmist ja Opilaste kujunemist
aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks iihiskonnaliikmeiks,
kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

Pohikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6dd, seejuures:

1) lahtutakse Oppekava alusviirtustest, tildpddevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme 16puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli Oppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning I1dimingust teiste
Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niilidisaegsete késitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas;

3) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutdode maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja vdoimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad



individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

5) vdimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja
-oskusi, suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning refleksiooniks;
7) rakendatakse uurivat Opet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Oppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid Oppetegevusi, laiendatakse Opilaste
teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

8) pooratakse tdhelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele;

9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi, Oppematerjale ja -vahendeid;

10) voimaldatakse siduda oOpet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

11) planeeritakse Oppetddsse kielisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat mdistmist;

12) tagatakse Ooppetoo tulemuslikkus dpitu kinnistamise ja kordamise abil.

Lisaks on oluline eristada iiksik- ja tildoskusi ning mdlemaid Opilastes arendada.

1.7. Hindamine

Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud dpitulemused kooliastmete kaupa.

Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:
1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine jmt);

3) arutlemisoskust (pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine jmt).

1.8. Oppekeskkond

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas sitestatud sotsiaalse,
vaimse ja flitisilise dppekeskkonna kujundamise pohimdtted. Matemaatika opetamisel luuakse
dpilastele dppimist vidrtustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele
tagatakse joukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane
saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja virtuaalses
oppekeskkonnas).



2. Ainekavad
2.1. Matemaatika
2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse eesméirk pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus,
mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist.
Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:
1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja

kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja

neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

2.1.2. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste

II kooliaste

II1 kooliaste

1) Mirkab ja mdistab
matemaatikaga seonduvat
imbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite
abil.

2) Loeb ja mdistab eakohast
matemaatilist teksti.

3) Loeb, madistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme.

4) Piistitab iilesande
lahendamiseks vajalikud
kiisimused.

5) Sdnastab matemaatiliselt
lahenduvaid lihtsamaid
eakohaseid probleeme.

1) Esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh
iileminek iihelt
esitusviisilt teisele).

2) Kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsiooni-
tehnoloogia vahendeid,
sh sisestab matemaatilisi
stimboleid ja tehteid.

3) Loeb, madistab ja selgitab
eakohast matemaatilist
teksti.

4) Loeb, moistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme.

1) Loeb, esitab ja analiiiisib
informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja
valemist.

2) Kasutab iseseisvalt
matemaatikat oppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehno-
loogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi
stimboleid ja tehteid.

3) Loeb, madistab, selgitab ja
iildistab eakohast
matemaatilist teksti.

4) Esitab erinevate
eluvaldkondade




6) Lahendab iseseisvalt
tekstiilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust.

7) Saab aru dpitud mdistetest
ja reeglitest ning oskab
neid rakendada.

8) Selgitab ja pohjendab
arvutamiskaike.

9) Moistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi matemaatika
teadmisi omandada.

10) Kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja
kommunikatsiooni-
tehnoloogia vahendeid.

5) Sonastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme.

6) Tunneb probleemiilesande
lahendamise tildist skeemi
ja erinevaid
lahendusstrateegiaid.

7) Teab, et iilesannetel voib
olla erinevaid
lahendusteid.

8) Pohjendab oma
mottekdike ja kontrollib
nende digsust.

9) Liigitab objekte ja ndhtusi
ning analiiisib ja
kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi.

10) On teadlik oppija, kes
kasutab enda jaoks
sobivaid oppemeetodeid
ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

probleeme
matemaatiliselt.

5) Koostab ja lahendab
mitmetehtelisi
probleemiilesandeid.

6) Madistab ja kasutab
erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid
ning oskab analiilisida
nende erinevusi.

7) Koostab erinevate
eluvaldkondade
probleemide
lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja tildistab
saadud tulemusi.

8) Moistab matemaatiliste
maistete ja seoste vahelist
susteemsust.

9) Analiitisib olemasolevaid
fakte ja jouab loogilise
arutluse kaudu
jéareldusteni, piistitab
hiipoteese ja kontrollib
neid.

10) On teadlik dppija, kes
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel,
tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning
moistab oma
matemaatikateadmiste
védrtust edasist tegevust
kavandades.

2.1.3. Opitulemused

I kooliastmes kisitletakse jargmisi teemasid: arvutamine, modtmine, geomeetrilised kujundid ja

probleemide lahendamine.




Arvutamine

Opilane:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste nimetusi;

5) jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

6) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast lihekohalise arvuga 100 piires);

9) médrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vordustes tihe arvvairtuse proovimise teel;

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise péordtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.

Mé6otmine

Opilane:

1) kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;
4) moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tihendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

7) mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab timbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab modtes sobivaid mdotiihikuid;

10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga timbermdddu mdiste tdhendust.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) leiab timbritsevast dppetundides kisitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 131k, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente;

4) riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;



6) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimingimine jt) ;

2) sdnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid (néiteks iihendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja
vordlemine);

4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

5) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
7) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.klass

ARVUD 100-NI
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
1) loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100;
2) jérjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
3) nimetab theliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises naturaalarvus;
4) loeb ja kirjutab jérgarve;
5) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

1) liidab peast 20 piires;

2) lahutab peast iileminekuga;

3) liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

4) asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuse piires;
5) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

6) lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20 piires;

7) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

9) valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;
10) hindab oma arengut liitmis- ja lahutamisoskuste omandamisel,;

11) valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga kiimnest 20 piires.



Oppesisu: arvud 0-100, arvu jirk ja jirguiihikud, mirgid >, <,=. Liitmise ja lahutamise
omadused, tdht vorduses, mirgid + ja -, tekstiilesanded.

MOOTMINE

Teema: Mootithikud

1) kirjeldab mddtiithikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) kasutab mddtes sobivaid mdotiihikuid,

3) hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

4) moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tdhendab;

5) liidab ja lahutab nimega arve;

6) moddab loigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

7) arvutab murdjoone pikkuse;

8) tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

9) modelleerib opetaja abiga tekstiilesande sisu;

10) lahendab iseseisvalt lihetehtelisi tekstiilesandeid;

11) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
12) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

13) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
14) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: mootihikud meie iimbruses, pikkusiihikud, massiiihikud, mahuiihikud, ajaiihikud,
rahatihikud, temperatuuriiihik, kell ja kalender, tekstiilesanded.

GEOMEETRIA

Teema: Geomeetrilised kujundid

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3) kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel,

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu;

7) lahendab iseseisvalt lihetehtelisi tekstiilesandeid;

8) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

9) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

10) valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
11) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: geomeetrilised kujundid, esemete ja kujundite rithmitamine, kirjeldamine,
vordlemine, 15igu joonestamine.



2.Kklass

ARVUD 1000-NI
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
1) loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000;
2) jérjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;
3) nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jdrke (iihelised, kiimnelised, sajalised) ja miirab
nende arvu;
4) esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
5) loeb ja kirjutab jirgarve;
6) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
7) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
1) teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste nimetusi;
2) liidab ja lahutab 100 piires;
3) liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
4) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
5) lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste piires.
6) lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded;
7) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
8) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
9) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, 1dbimangimine jt).

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
1) selgitab korrutamist liitmise kaudu;
2) korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
3) selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;
4) maédrab Oige tehete jirjekorra avaldises;
5) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;
6) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
7) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
8) kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;
9) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
10) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu: arvud 0-1000, arvu jirk, jarguithikud ja jarkarvude summa, naturaalarvu kujutamine
arvkiirel, liitmise ja lahutamise omadused, tehete jirjekord, tdht vorduses, korrutustabel,
korrutamis- ja jagamistehte liikkmete nimetused, tekstiilesanded, arvavaldis ja tehete jérjekord.



MOOTMINE
Teema: mootithikud
1) kirjeldab mddtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
2) kasutab modtes sobivaidmdotiihikuid;
3) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
4) moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tihendab;
5) mdodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
6) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
7) hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
8) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labiméingimine jt);
9) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
10) sdnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
11) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid
12) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiil
13) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
14) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel ja {iilesannete
lahendamisel.

Oppesisu: pikkusithikud, massiiihikud, mahuiihikud, ajaiihikud, rahaiihikud, temperatuuriiihik,
kell ja kalender, tekstiilesanded.

GEOMEETRIA

Teema: tasandilised kujundid ja nende mo6tmine

1) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

2) mdoddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab timbermdodu;

3) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

4) arvutab murdjoone pikkuse;

5) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

6) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

7) kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

8) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

9) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

10) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, méarkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

11) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.



Teema: ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

1) eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides kasitletud ruumilisi kujundeid;

3) kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

4) riithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel,

5) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, 1dbiméngimine jt);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

8) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

9) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

10) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

11) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

12) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: tasandilised kujundid, esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vordlemine, ruumilised kujundid, tekstiilesanded.

3. klass

ARVUD 10 000-ni
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
1) loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;
2) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
3) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana,;
4) loeb ja kirjutab jargarve;
5) hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
6) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
1) teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste nimetusi;
2) liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
3) liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires; méérab dige tehete jarjekorra avaldises;
4) leiab tdhe arvviairtuse vordustes proovimise teel;
5) hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
6) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);
7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
8) sodnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
9) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;



10) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
11) valib endale O0petaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;
12) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
1) nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkmeid;
2) selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
3) valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
4) korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga;
5) jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100 piires;
6) tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi;
7) mdidrab dige tehete jérjekorra avaldises;
8) leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise teel;
9) hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
10) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, ldbimadngimine jt);
11) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi liheja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
12) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
13) koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid;
14) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
15) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
16) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: Harilik murd

1) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;
2) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

3) hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

4) valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

5) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: arvud 0 — 10 000, arvu jark, jarguiihikud ja jirkarvude summa, naturaalarvude
kujutamine arvkiirel, liitmise ja lahutamise omadused, kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires, tdht vorduses, tehete jarjekord, korrutustabel, korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused, arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud, summa korrutamine ja jagamine arvuga, arv 0
tehetes, harilik murd ja murrud Y2, 75, %, %, tekstiilesanded.

MOOTMINE

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

1) kirjeldab mddtiithikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
2) kasutab modtes sobivaid mdotiihikuid,



3) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

4) mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tihendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) liidab ja lahutab nimega arve;

7) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

9) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

10) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iheja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

11) sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

12) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu: pikkusithikud, massiiihikud, mahuithikud, ajaiihikud, rahaiihikud, temperatuuriiihik,
tekstiilesanded.

GEOMEETRIA

Teema: tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja m6otmine
1) eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi kujundeid;

3) riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel,;

4) arvutab murdjoone pikkuse;

5) moddab loigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

6) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

7) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

8) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Teema: tasandiliste kujundite iimbermaot ja selle arvutamine
1) selgitab hulknurga imbermdddu madiste tdhendust;
2) mdoddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdodu;
3) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
4) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, ldbimadngimine jt);
5) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi {ihe ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
6) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
7) koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;
8) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel,
9) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
10) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.



Teema: ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid
1) eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;
2) leiab iimbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi kujundeid;
3) kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel,;
5) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: tasandilised kujundid, sirge ja sirgldigu joonestamine, mddtmine, hulknurgad,
hulknurga iimbermoodt, iimbermdddu mdiste ja selle arvutamine, ruumilised kujundid,
tekstiilesanded.

II kooliaste
IT kooliastmes késitletakse jargmisi teemasid: arvutamine, andmed, algebra, geomeetrilised
kujundid ja moStmine, probleemide lahendamine.

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) timardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille iihine nimetaja on kuni 100);
5) teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

8) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille véhim iihine nimetaja
on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jdrjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

13) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse
iilesandeid);

14) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga); 15) leiab arvu ruudu, kuubi,
vastandarvu, poordarvu ja absoluutvairtuse.



Andmed

Opilane:

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (modtmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analiilisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina,
pohjendab valikut.

Algebra

Opilane:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;
2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vdirtuse;

Geomeetria

Opilane:

1) maistab ja selgitab mootiihikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone; ristuvad, Idikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja modddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 15igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning
sirge suhtes slimmeetrilisi kujundeid;

6) teab plaanimoodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

7) moistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;

8) arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab 7 (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab {ilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;



14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

15) toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning slimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vodimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jirgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

2) wvalib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

4.Klass
Arvutamine

Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;

selgitab ndidete varal termineid arv ja number ning kasutab neid iilesannetes;
kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

nimetab naturaalarvus jérke, tunneb jarguiihikuid ja jérkarve;

kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana ning vastupidi;
jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

kujutab naturaalarve arvteljel;

liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000 piires;

10) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
11) nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa; véhendatav, vihendaja,

vahe);

12) kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;



13) kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja liidetavate riihmitamise iithenduvuse
omadus; arvust summa ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe liitmise omadus) arvutamise
lihtsustamiseks;

14) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

15) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

16) kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

17) kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;

18) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

19) kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist arvteljel;

20) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

21) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

22) hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning nendevaheliste seoste omandamisel.

23) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid,

24) nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

25) esitab kahe arvu korrutise vOrdsete liidetavate summana vai selle summa korrutisena;

26) kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

27)sonastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi (tegurite vahetuvuse ja tegurite rithmitamise
omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe korrutamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise lihtsustamiseks;

28) korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

29) arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

30) korrutab peast naturaalarve 100 piires;

31) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve 1000 piires;

32) korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega 10, 100 ja 1000;

33) korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

34) kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

35) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

36) nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

37)sonastab ja esitab {ildkujul summa jagamise omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

38) kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,

39) teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat tihendust: vordseteks osadeks jaotamine ja
mahutamine;

40) selgitab, mida tdhendab, et iiks arv jagub teisega;

41)jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

42)jagab peast arve korrutustabeli piires;

43)jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise tdhendust;

44)jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10, 100 ja 1000-ga;

45)jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve jarkarvudega;

46) jagab summat arvuga 100 piires;



47)jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja kahekohalise arvuga 1000 piires;

48) selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu nulliga jagamise tdhendust;

49)jagab nimega arve iihekohalise arvuga;

50) rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega arvavaldises;

51) selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;

52)valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

53) kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

54) arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste viirtuse;

55) valib endale tdhe vaartuse leidmiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

56) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, tildistamine);

57) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

58) teab hariliku murru madistet

59) selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

60) kujutab joonisel murdu osana tervikust;

61) nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;

62) seostab maisteid ,,pool®, ,,veerand* ja ,kolmveerand* murdarvudega ja kasutab neid elulistes
iilesannetes (nt kellaaja titlemisel, koguse arvutamisel, mdodtiihikute teisendamisel);

63) nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1 vordseid harilikke murde;

64) vordleb lihtmurde etteantud joonise abil,

65) leiab osa tervikust;

66) leiab osa (iihe kolmandiku, iihe seitsmendiku, kolm neljandikku jne) tervikust;

67) leiab terviku etteantud osa kaudu;

68) valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

69) kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

70) hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade omandamisel.

Oppesisu: arvud miljonini, arvu jark, jarguithikud, jirkarvude summa, naturaalarvu kujutamine
arvteljel, liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel, kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires, korrutamise omadused, naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult, naturaalarvude
jagamine peast ja kirjalikult, jddgiga jagamine, arv null tehetes, tdht vorduses, tehete jéarjekord,
harilik murd, tekstiilesanded.

Mootmine ja probleemide lahendamine
Opilane:

1) modistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid,
2) teab ning teisendab pikkusiihikuid: mm, cm, dm, m, km



3) teisendab pikkusiihikuid tihenimelisteks ja eraldab pikkusiihikust suuremad tihikud (nt 3 cm 8
mm = 38 mm ja 42 dm =4m 2 dm);

4) vdordleb pikkusiihikuid omavahel;

5) liidab ja lahutab pikkusiihikuid;

6) jagab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik iihikud jaguvad antud arvuga;

7) korrutab pikkusiihikuid {ihekohalise arvuga;

8) toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid silma jargi;

9) valib endale teisendamiseks ja modOtmiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

10) mdddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mdotiihikuid,;

11) teab, et mdStmisvahendid vdimaldavad erinevat tipsust;

12) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

13) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

14) lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

15) koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

16) leiab naturaalarvu ruudu;

17) selgitab arvu ruudu tdhendust;

18) teab peast arvude 0—10 ruutusid;

19) teab ning teisendab pindalatihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? ;

20) oskab selgitada pindalatihikute tdhendust

21) joonestab vai loob tuntumaid ithikruute 1 cm? ja 1 dm?, vGimalusel 1m?

22) vordleb pindalaiihikuid;

23) liidab ja lahutab pindalaiihikuid;

24) korrutab pindalatihikuid iihekohalise arvuga;

25) jagab pindalaiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik iihikud jaguvad antud arvuga;

26) moistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

27) kasutab pindala arvutades sobivaid iihikuid;

28) valib pindalatihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ja
hinnates kriitiliselt saadud tulemust;

29) lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

30) koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

31) teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t;

32) teisendab ja vordleb massiiihikuid;

33) liidab ja lahutab massiiihikuid;

34) korrutab massiiihikuid tihekohalise arvuga;

35) jagab massiiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik tihikud jaguvad antud arvuga;

36) teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, I;

37) kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

38) valib endale massi- ja mahuiihikute mdotmiseks ning teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);



39) kasutab massi arvutades sobivaid iihikuid;

40) toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;

41) lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massiiihikutega seotud tekstiilesandeid;

42) koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud tekstiilesandeid;

43)nimetab Eestis kéibel olevaid rahaiihikuid ja selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid;

44)teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma v&i punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€ )
rahasumma kirjutusviisi;

45) oskab lugeda ja tolgendada kiimnendmurruna esitatud rahasummat (kiimnendmurru mdistet
veel ei kisitleta);

46) leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate rahatidhtede ja miintide abil;

47) teisendab ja vordleb rahatihikuid;

48) liidab ja lahutab rahaiihikuid;

49) korrutab rahaiihikuid tihekohalise arvuga;

50) jagab rahaiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;

51) kasutab arvutades sobivaid rahatihikuid;

52) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

53) koostab mitmetehtelisi rahatihikutega seotud tekstiilesandeid;

54) teab ning teisendab ajaiihikuid;

55) nimetab aja mddtmise ithikuid tund, minut, sekund, 66pédev, nddal, kuu, aasta, sajand;

56) teab ja mdistab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;

57) teisendab ja vordleb ajaiihikuid,

58) teisendab ajatihikuid {ihenimelisteks;

59) eraldab ajaiihikutest suurema iihiku;

60) selgitab kiiruse tdhendust;

61) teab ja nimetab kiirusithikuid km/h, m/min ja m/s;

62) kasutab kiirustihikut km/h lihtsamates iilesannetes;

63) teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

64) leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise
seose kaudu);

65) valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud;

66)valib endale ajatihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

67) liidab ja lahutab ajaiihikuid;

68) korrutab ajatihikuid iihekohalise arvuga;

69) jagab ajaiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik tihikud jaguvad antud arvuga;

70) lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

71) koostab mitmetehtelisi ajatihikuid voi kiirust sisaldavaid tekstiilesandeid,

72) loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;

73) mérgib etteantud temperatuuri skaalale;

74) kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;



75) vordleb ohutemperatuure.
76) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: pikkusiihikud, naturaalarvu ruut, pindalaiihikud, massiiihikud, mahuiihikud, rahatihikud,
ajalihikud, kiirus, temperatuuri modtmine, tekstiilesanded.

Geomeetrilised kujundid
Opilane:

1) joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestusvahendite abil;

2) joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje jargi;

3) joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

4) selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermdddu tdhendust;

5) kasutab timbermodtu arvutades sobivaid modtiihikuid;

6) arvutab kolmnurga timbermoddu nii kiilgede modtmise kui ka ette antud kiiljepikkuste korral;

7) teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii sonades, kui
valemina;

8) teab timbermoddu tihist P;

9) arvutab ristkiiliku ja ruudu timbermdodu;

10) leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje pikkuse etteantud andmete korral;

11) arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva liitkujundi imbermdddu;

12)lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga timbermdddu leidmist;

13) kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning {imbermdddu leidmise Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nditeks joonise/skeemi/madistekaardi koostamine; analoogia kasutamine; seoste
loomine; enesehindamistestid);

14) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

15) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

16) mdistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

17) leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala tihikruutude loendamise abil;

18) teab, mis on pindvdrdsed kujundid,

19)teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii sdnades, kui
valemina;

20) teab ja kasutab pindala téhist S;

21) arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

22) kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

23) kasutab pindala arvutades sobivaid mootiihikuid;

24) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

25) arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;



26) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
27) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala

leidmist;

28) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine, kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu
iimbermoddu arvutamine, ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine, tekstiilesanded.

5.klass

Arvutamine
Opilane:

1))

2)
3)
4)

S)
6)
7)
8)
9)

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta);

kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;

teab iimardamisreegleid ja timardab arvu etteantud tdpsuseni;

jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), positiivseid tdisarve ja ratsionaalarve (kuni
kolme komakohaga kiimnendmurde);

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;

selgitab ning kasutab liitmise ja korrutamise seadusi;

korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;

tunneb tehete jdrjekorda (liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste véartusi;

10) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

11) teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

12) esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

13) otsustab 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;

14) esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;

15) leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja viihima iihiskordse (VUK).

16) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse

iilesandeid);

17) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);
18) leiab arvu ruudu, kuubi;

19) tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;
20) kirjutab kiimnendmurde numbritega verbaalse esituse jargi;
21) vordleb ja jarjestab kiimnendmurde;

22) kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

23) iimardab kiimnendmurde etteantud tdpsuseni;

24) liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;



25) korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jéarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001);

26) korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga kiimnendmurde;

27)jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga murdu murruga, milles on kuni kaks tiivenumbrit
(mdistet tlivenumber ei tutvustata);

28) tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega iilesandeid kiimnendmurdudega;

29) sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pdhitehet taskuarvutil voi internetipdhisel kalkulaatoril.

30) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

31) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

32) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

33) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

34) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

35) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

36) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

37) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: arvu ehitus, miljonite klass ja miljardite klass, naturaalarvu kujutamine arvkiirel,
naturaalarvude vordlemine, naturaalarvu timardamine, neli pohitehet naturaalarvudega, liitmis- ja
korrutamistehte pdhiomadused ning nende rakendamine, tehete jirjekord, arvu ruut, arvu kuup,
paaris- ja paaritud arvud, arvude jaguvus, jaguvuse omadused, jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga,
5-ga, 10-ga), arvu tegurid ja kordsed, arvude suurima iihisteguri ja vdhima iihiskordse leidmine.,
alg- ja kordarvud, arvu esitus algtegurite korrutisena, murdarv, harilik murd, kiimnendmurd,
kiimnendmurru ehitus, kiimnendmurru iimardamine, neli pohitehet kiimnendmurdudega,
tekstiilesanded.

Andmed

Opilane:

1) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid,

2) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammi;

3) joonistab ja loeb liitkumise graafikut;

4) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

5) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

6) korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid sagedustabelisse;

7) tunneb mdistet sagedus ning oskab seda leida;

8) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

9) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

10) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

11) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;



12) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

13) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

14) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

15) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

16) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: arvandmete kogumine ja korrastamine, arvude aritmeetiline keskmine.

Algebra:

Opilane:

1) selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

2) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

3) lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise vairtuse;

4) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

5) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

6) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

7) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

8) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

9) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

10) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

11) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

12) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: avaldiste koostamine ja viirtuse arvutamine, arvavaldise lihtsustamine (sulgude
avamine, Uihise teguri sulgudest vdljatoomine), probleemiilesannete lahendamise skeem, vorrandite
koostamine ja lahendamine, valemi kasutamine, tekstiilesannete lahendamine.

Geomeetrilised kujundid ja md6tmine

Opilane:

1) mdistab ja selgitab mootiihikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed
sirged nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) liigitab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad, tippnurgad);

5) kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud suurusega nurga joonestamiseks;

6) teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

7) leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;



8) joonestab korvunurki ja teab, et korvunurkade summa on 180°;

9) arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

10) joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

11) mdistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust;

12) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

13) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

14) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

15) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

16) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

17) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

18) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

19) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

20) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

21) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: mddtithikud, mdotithikute siisteem, sirge, 16ik ja kiir, nurkade liigid, nurga suurus ja
selle mdotmine, 16ikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged, ruumala, kuubi ja risttahuka pindala
ning ruumala, ruumalaiihikud, plaanimoot, tekstiilesanded.

6.klass

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

2) teab hariliku mdistet;

3) teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

4) teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus;

5) tunneb liht- ja liigmurde;

6) teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

7) taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima tihisteguriga, jdddes arvutamisel saja piiresse;
8) teab, milline on taandumatu murd,

9) laiendab murdu etteantud nimetajani;

10) esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

11) teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;

12) jérjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine nimetaja on kuni 100;

13) teisendab murde ithenimelisteks ja vordleb neid;

14) teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude vahim iihiskordne;
15) kujutab murdarve arvkiirel;

16) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;



17) kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 13igust ja tasapinnalisest kujundist;

18) kujutab harilikku murdu osana hulgast;

19) arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike murdudega, mille vdhim iihine
nimetaja on kuni 100;

20) liidab ja lahutab ithenimelisi ning erinimelisi murde, mille véihim {ihine nimetaja on kuni 100,

21) tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

22)valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

23)arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike murdudega, mille vihim iihine
nimetaja on kuni 100;

24) korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega;

25) jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega ning vastupidi;

26) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse
ilesandeid);

27) leiab arvu podrdarvu;

28) tunneb poordarvu moistet;

29) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

30) tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

31) tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

32) arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vdhim {ihine nimetaja on kuni 100;

33) arvutab tépselt avaldiste védértusi, mis sisaldavad nii kiimnend- kui ka harilikke murde ja sulge
(ei tekita negatiivseid vahe- ega 1dpptulemusi);

34) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

35)teisendab 10pliku  kiimnendmurru harilikuks murruks ja hariliku murru 16plikuks
kiimnendmurruks voi I6pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

36) leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vordleb harilikke murde kiimnendldhendite abil;

37) rakendab tehete jérjekorda;

38) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

39)tunneb nelja pdhitehte eeskirju harilike murdudega (sh segaarvud) ning rakendab neid
arvutades;

40) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tédis-ja murdarvudega;

41) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad harilikke murde;

42) loeb ja kirjutab tdisarve;

43) selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende kasutamise kohta elulisi nditeid;

44) leiab arvu vastandarvu;

45) teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arvuga null moodustavad tdisarvude hulga;

46) teab, et vastandarvude summa on null;

47)jarjestab ja vordleb tdisarve;

48) teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;



49) leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

50) arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;

51) liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;

52) avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

53)rakendab korrutamise ning jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
arvutades;

54)rakendab tehete jarjekorda;

55) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

56) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad negatiivseid arve (vdi ka arvu
absoluutvéirtust);

57) leiab arvu absoluutvéirtuse;

58) teab arvu absoluutvéirtuse geomeetrilist tihendust;

59) leiab tdisarvu absoluutvéartuse;

60) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

61)valib tdisarve sisaldavate iilesannete lahendamiseks sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

62) kasutab matemaatika Sppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

63) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: harilik murd, selle pdhiomadus, harilike murdude vordlemine, harilike murdude
teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv liigmurruks), ithenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine, erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine, segaarvude liitmine ja lahutamine,
harilike murdude korrutamine, harilike murdude jagamine, segaarvude korrutamine ja jagamine,
arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega, kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning
hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks, positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel, arvude
jarjestamine, kahe punkti vaheline kaugus arvteljel, arvutamine tdisarvudega.

Andmed

Opilane:

1) selgitab protsendi moistet;

2) teab, et protsent on liks sajandik osa tervikust;

3) leiab osa tervikust;

4) leiab osa tervikust nii {ihikumeetodi kui algoritmi abil;

5) teisendab Iopliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja hariliku  murru 16plikuks
kiimnendmurruks voi 16pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

6) leiab arvust protsentides méératud osa;

7) valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust) lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;



8) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

9) lahendab igapdevaelule tuginevaid {iilesandeid protsentides méadratud osa leidmisele (k.a
intressiarvutused);

10) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides médratud osa leidmiseks;

11) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides madratud osa leidmise kohta;

12) modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi, mis sisaldab
protsenti;

13) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

14) teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

15) joonestab sektoreid;

16) loeb andmeid sektordiagrammilt;

17) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku sektordiagrammiga;

18) joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja joonestusprogrammi abil;

19) analiitisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina,
pohjendab valikut.

20) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine);

21) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: protsendi mdiste, osa leidmine tervikust, tekstiilesanded, sektordiagramm.

Algebra

Opilane:

1) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid.

2) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

3) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

4) wvalib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

5) kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

7) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

9) kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, méirkmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

10) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: puuduva lifkme arvutamine tehtes, tekstiilesanded.



Geomeetria

Opilane:

1) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jdrgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

2) maédrab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;

3) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

4) joonestab lihtsamaid temperatuuri ja litkkumise graafikuid;

5) teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

6) joonestab ringi nii  joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

7) teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;

8) joonestab etteantud raadiuse v3i diameetriga ringjoont;

9) selgitab & (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) leiab katseliselt arvu & ligikaudse vairtuse;

11) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

12) eristab ringi ja ringjoont;

13) teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tdhist C;

14) teab ja kasutab ringi pindala valemi téhist S;

15) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

16) teab ja tunneb telgstimmeetrilisi kujundeid;

17)joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga siimmeetrilise punkti, antud ldiguga
stimmeetrilise 10igu ning antud kolmnurga voi nelinurgaga siimmeetrilise kujundji;

18) toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast
kunstist, kasutades IKT voimalusi (néiteks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

19) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 10igu keskristsirge, nurgapoolitaja;

20) poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab keskristsirge;

21) poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

22)joonestab IKT-vahendite abil 1digu keskristsirge ja nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;

23)joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetria programmi;

24)néitab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

25) leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga 1dhisnurki, vastasnurki, 1dhiskiilgi ja vastaskiilgi;

26) teab ja kasutab nurga stimboleid;

27)joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi ning iihe kiilje
ja selle ldhisnurkade jargi;

28) rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

29) teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;

30) pohjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;



31)teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid iilesandeid
lahendades;

32) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi;

33) liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede
jargi;

34) nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

35) nditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;

36) teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid iilesandeid lahendades;

37)joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga;

38) joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;

39) joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;

40) arvutab kolmnurga timbermdddu;

41)joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

42) tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga igale alusele korguse;

43) moddab kolmnurga aluse ja korguse;

44) moistab ja selgitab pindala moistete tdhendust;

45) teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab tdisnurkse kolmnurga pindala valemit;

46) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, méirkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

47) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu: punkti asukoht tasandil, temperatuuri graafik, iihtlase liikumise graafik ja teised
empiirilised graafikud, ring ja ringjoon, nende joonestamine. ringjoone pikkus ja ringi pindala,
peegeldus sirgest ja peegeldus punktist, 10igu poolitamine, antud sirge ristsirge, nurga poolitamine,
kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga nurkade summa, kolmnurkade vordsuse tunnused (KKK,
KNK, NKN), kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi
ning tihe kiilje ja selle ldhisnurkade jirgi), kolmnurkade liigitamine, kolmnurga iimbermdét ja
pindala, kolmnurga alus ja korgus.

11 kooliaste

III kooliastmes késitletakse jdrgmisi teemasid: arvutamine, andmed, algebra, geomeetrilised
kujundid ja mddtmine, probleemide lahendamine.

Opilane sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi; reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

7.Klass
Arvutamine
Opilane:

1) loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides olevatest tekstidest;



2) sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat igapdevaeluga ning oskab tuua niiteid
igapdevaelust;

3) eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab aru nende tihendusest;

4) teab arvuhulki: naturaalarvud, tdisarvud, murdarvud, ratsionaalarvud;

5) oskab jérjestada etteantud ratsionaalarve;

6) imardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

7) leiab ratsionaalarvu vastandarvu, podrdarvu ja absoluutviirtuse

8) liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda;

9) kasutab ratsionaalarvudega arvutades digesti mérgireegleid;

10) hindab eri liitki murdude korral, mil viisil arvutades saab tdpse vastuse ja kuidas on otstarbekas
arvutada;

11) selgitab, missugused murrud teisenevad 10plikeks kiimnendmurdudeks (nt. %) ning

missugused mitte (nt.% ;
12) teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud hariliku murru viértust asendada selle
kiimnendlihendiga (nt. = # 0, 67);

13) kasutab mitme tehtega iilesandes vastandarvude summa omadust ja liitmise seadusi;

14) korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

15) teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike murdudega koos kiimnendmurdudega;

16) lahendab iilesandeid, milles on kuni neli tehet ja iihed sulud;

17) rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja jagab) ratsionaalarvudega;

18) leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel,

19) iimardab tehte tulemuse etteantud jarguni;

20) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

21) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid,

22) astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jirjekorda;

23) astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude tdhendust;

24) teab, kuidas astme (— 1)n ja— 1" vdrtus sdltub astendajast n;

25) tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid reegleid kdikides tehetes (liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine ja astendamine) ratsionaalarvudega;

26) sooritab kalkulaatori abil, veebipohiselt voOi arvutialgebra siisteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;

27) iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

28) teab, et arvutamise Iopptulemus ei saa olla tdpsem vorreldes algandmetega;

29) timardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi maistlikult;

30) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vairtuse;

31) kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul;

32) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;



33) toob néiteid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse tipseid, kus ligikaudseid arve;

34) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

35) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

36) lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamééra leidmine,
suuruse muutumine);

37) leiab osa tervikust;

38) leiab antud osamééra jérgi terviku;

39) véljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

40) leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest, ja selgitab, mida tulemus niitab;

41)méédrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe arvu muudu ja algvéirtuse
suhet;

42) eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

43) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (iihikumeetod, skeem, algoritm)

44)saab aru iilesande sisust ja koostab ise vdi otsib elulise sisuga protsentiilesandeid (sh
tilesandeid laenamise kohta)

45) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

46) kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osamiira esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd)

47)selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdoimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude sobivust
informatsiooni

48)oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel) leida moistete protsent ja protsendipunkt
kasutamist (sh vidrkasutust);

49)tdolgendab reaalsuses esinevaid protsentides viljendatavaid suurusi, lahendab kuni
kahesammulisi protsentiilesandeid;

50) rakendab protsentarvutust reaalse sisuga lilesandeid lahendades;

51) arutleb iihishiive ja maksude olulisuse iile tihiskonnas;

52)selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata
laenamise eeldatavat otstarbekust;

53) koostab isikliku eelarve;

54)teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese voOimalikud tuluallikad, ning oskab reaalselt
hinnata voimalikke ja ootamatuid kulusid;

55) hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt laenamisel);

56) selgitab mdne konkreetse ndite pohjal, kuidas on inimest ahvatletud laenu votma ja mis juhtub,
kui laen jaib digel ajal tasumata;

57) koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta.;

58) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust

59) pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid

60) korrutab iihe ja sama alusega astmeid astendab korrutise;

61) astendab astme;



62) jagab vOrdsete alustega astmeid;
63) astendab jagatise;

64) teab, et a0 =1,a#0;

65) teab, et 10 = 0,110 > =0,01 10 > =0,001 10" =0,0001 jne;

66) kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil.

67) korrastab tiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab tlikslitkmeid
68) teab moisteid tliksliige ja selle kordaja;

69) teab, et kordaja 1 jietakse kirjutamata ning miinusmark tiksliikme ees tdhendab kordajat (—1);
70) viib iikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

71) koondab sarnaseid iiksliikmeid;

72) korrutab iiksliikmeid;

73) astendab iiksliitkmeid;

74) jagab tksliikmeid;

75) otsib, loeb ja modistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu: arvuhulgad, ratsionaalarvud, arvude jdrjestamine, tehted ratsionaalarvudega, tehete
jarjekord, arvutamine kalkulaatoriga, kahe punkti vaheline kaugus arvteljel, naturaalarvulise
astendajaga aste, astme moiste, tehted astmetega, arvu kiimme astmed, viikeste ja suurte arvude
kirjutamine kiimne astmetega ning nendega arvutamine, tdpsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane {imardamine, promilli mdiste, arvu leidmine tema osaméiira ja
protsendiméddra jargi, jagatise viljendamine protsentides, protsendipunkt, suuruse muutumise
viljendamine protsentides, astmete korrutamine ja jagamine, korrutise ja jagatise astendamine,
astme astendamine, iiksliige, iiksliikkmete korrutamine ja jagamine, iksliikmete liitmine ja
lahutamine.

Andmed

Opilane:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli

2) oskab koguda andmeid, neid korrastada ja toodelda, sh digitaalselt;

3) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jirgi,

4) oskab arvutada statistilise kogumi karakteristikuid, sh kasutades sobivat tarkvara;

5) véljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

6) oskab joonestada sektordiagrammi, sh digitaalselt;

7) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja  tulemuste
tolgendamiseks;

8) 1illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

9) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joondiagrammilt;

10) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

11) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;



12) selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse;

13) otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;

14) oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh massimeedias esitatud
informatsiooni)

15)koostab ise {iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise esitamise ning nende
tdlgendamise kohta.

Oppesisu: andmete kogumine ja korrastamine, statistilise kogumi karakteristikud (aritmeetiline
keskmine), diagrammid, tdendosuse moiste, statistiline kogum, valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tdendosus.

Algebra ja funktsioonid

Opilane:

1) selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja pddrdvdrdelise sdltuvuse tdhendust;

2) selgitab ndidete pdhjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust, suudab eristada seoses
soltuvat ja soltumatut muutujat;

3) selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma
ja kaubakogus);

4) selgitab poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal;

5) mdistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose (nt litkumisel teepikkus, aeg, kiirus) o
koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja ruumala);

6) kontrollib tabelina antud suuruste jérgi, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;

7) otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;

8) toob nditeid vordelise sdltuvuse kohta;

9) leiab vordeteguri;

10) kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas on tegemist pdordvdrdelise sdltuvusega;

11) saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist pdordvordelise sdltuvusega;

12) oskab tolgendada vordelise ja poordvordelise seose kordajaid,

13) teab, mis on lineaarne soltuvus; eristab lineaarliiget ja vabaliiget;

14)joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véirtusi;

15) arvutab iihetdhelise tdhtavaldise véértuse;

16) joonestab vordelise sdltuvuse graafiku nii késitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

17)joonestab pdordvordelise sodltuvuse graafiku nii késitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

18)joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal graafiku nii késitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);

19) otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne vai ei ole;

20) oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt, kas punkt asetseb etteantud graafikul,;

21) leiab funktsiooni graafiku ja telgede 16ikepunktid;



22)oskab graafiku pohjal selgitada keha liikumist (nt oskab arvutada keha liikkumise keskmist
kiirust, keha litkumise kiirust antud ajahetkel ja vajadusel teisendada mdotiihikuid);

23) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

24)oskab lugeda ja analiitisida funktsiooni graafikut (Naide: Milliste x véairtuste korral on
funktsiooni véartused negatiivsed? Milliste x véartuste korral on funktsiooni véértused suurem
kui —27?);

25) loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest;

26) nimetab vorrandi pohiomadusi;

27)lahendab lineaar- ja vOrdekujulisi vorrandeid, kasutades vOrrandi pdhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil);

28) tunneb dra vorrandi;

29) teab ja rakendab vorrandi pdhiomadusi;

30) lahendab lineaarvorrandeid, sh graafiliselt arvutiprogrammi kasutades;

31) avaldab vordest liikme;

32) lahendab vordekujulisi vorrandeid;

33) loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale (sh dppevideod);

34)koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise jaotamise
iilesandeid);

35) saab aru iilesande sisust ja oskab seda véljendada matemaatiliste siimbolite abil;

36) annab edasi tekstiilesande matemaatilises keeles (kirjeldab ja tihistab tundmatud);

37) koostab teksti pohjal lineaarvorrandi;

38) lahendab enda koostatud lineaarvorrandit, sh protsentarvutuse kohta;

39) koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud probleeme, voimalusel
kasutab osaméaéira esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

40) sdnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

41) kontrollib ja analiiiisib saadud lahendi digsust teksti pohjal;

42) vormistab iilesande tekstile vastava vastuse;

43) reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel;

44) modelleerib opetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab
saadud tulemusi dpetaja juhendamisel.

Oppesisu: tihtavaldise viirtuse arvutamine, lihtsamate tihtavaldiste koostamine, iihtlase liikumise
graafik, voOrdeline sd0ltuvus, vordelise sOltuvuse graafik (sirge), vordeline jaotamine,
p6ordvordeline soltuvus, poodrdvordelise sodltuvuse graafik (hiiperbool), lineaarfunktsioon, selle
graafik (sirge), lineaarfunktsiooni rakendamise nditeid, vOrrandi mdiste, vOrrandite samavairsus,
vorrandi pohiomadused, lihe tundmatuga lineaarvorrand, selle lahendamine, lihtsamate (sh
igapdevaeluga seonduvate) tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.



Geomeetria

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide jargi;

2) teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki ning ldhiskiilgi ja ldhisnurki;

3) saab aru mdistest korrapirane hulknurk;

4) arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu, pindala ja ruumala;

5) arvutab hulknurga imbermdddu, sisenurkade summa ja korrapérase hulknurga iihe nurga;

6) mdodab rodpkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab iimbermdddu ja pindala;

7) teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid iilesandeid lahendades;

8) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid {ihiste omaduste pohjal;

9) joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema diagonaalid ja korguse;

10) teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi ning kasutab neid iilesandeid
lahendades;

11) joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi,

12) joonestab ja mdoddab rombi kiilgi, korgust ja diagonaale, arvutab iimbermoddu ja pindala;

13) oskab visandada teksti pohjal tasapinnalisi kujundeid ja lisada joonisele andmeid;

14) eristab korrapéraseid ja korrapdratuid hulknurki; oskab joonestada (kisitsi) korraparast
kolmnurka, nelinurka, kuusnurka ja konstrueerida (digivahendite abil) mistahes korrapirast
hulknurka;

15) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

16) kasutab seaduspérasusi avastades ja hiipoteese piistitades infotehnoloogilisi vahendeid;

17) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

18) visandab piistprisma;

19) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal;

20) arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud joonelementide abil;

21) tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;

22)nditab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pdhitahke, nditab selle tippe,
kiilgservi, pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke ning pdhja korgust;

23) arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ning ruumala;

24) mirkab igapdevaelus matemaatilisi kujundeid;

25) oskab lahendada iilesandeid erinevate geomeetriliste kujundite kohta.

Oppesisu: hulknurk, selle imbermdat, hulknurga sisenurkade summa, ro6pkiilik, selle omadused,
roopkiiliku pindala, romb, selle omadused, rombi pindala, korrapédrased hulknurgad, plistprisma,
selle pindala ja ruumala.

8.klass

Arvutamine

Opilane:

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;



2) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

3) leiab arvu ruutjuure kiimnendl&hend;;

4) oskab leida ruutjuurt korrutisest ja jagatisest;

5) oskab tuua tegurit juuremairgi ette ja viia tegurit juuremérgi alla.

Oppesisu: arvu ruutjuur, ruutjuur korrutisest ja jagatisest, teguri toomine juuremargi ette ja teguri
viimine juuremargi alla.

Algebra

Opilane:

1) teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende kordajad;

2) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja hulklitkmeid ning jagab
iiksliikmeid ja hulkliiget tikslitkmega;

3) oskab arvutada hulklitkme véértuse;

4) teeb arvutusi tdisarvudega, kiimnendmurdudega ja ka harilike murdudega;

5) oskab korrutada kaksliikmeid;

6) oskab leida kahe iikslilkme summa ja vahe korrutise, kasutades valemit;

7) oskab leida kakslitkme ruudu;

8) leiab kahe iikslitkme summa ja vahe korrutise;

9) teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi, kasutades ruutude vahe, vahe ruudu ja summa ruudu
valemeid sulge avades;

10) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

11) tunneb &dra kahe tundmatuga lineaarvdrrandsi;

12) oskab avaldada kahe tundmatuga lineaarvorrandist iihe tundmatu teise kaudu;

13) oskab viia kahe tundmatuga lineaarvdrrandi normaalkujule;

14) teab, tunneb ja oskab kolme erinevat votet LVSi lahendamiseks;

15) eristab ruutvorrandit teistest vorranditest;

16) nimetab ruutvorrandi litkkmed ja nende kordajad;

17) viib ruutvorrandeid normaalkujule;

18) taandab ruutvdrrandi;

19) lahendab taandamata ruutvOrrandeid ja taandatud tdielikke ruutvorrandeid vastavate
lahendivalemitega;

20) kontrollib ruutvdrrandi lahendeid;

21) selgitab ruutvdrrandi lahendite arvu sOltuvust ruutvorrandi diskriminandist;

22)lahendab tiielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

23) koostab ja lahendab tekstiilesandeid vorrandisiisteemi abil;

24) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;

25)leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véiljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi- ja vorrandisiisteemi;



26) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

27) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;
28) sdnastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;

29) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

Oppesisu: hulkliige, hulkliikme véirtuse arvutamine, hulkliikmete liitmine ja lahutamine,
hulklitkme korrutamine ja jagamine iikslitkmega, kaksliikmete korrutamine, kahe iikslitkme
summa ja vahe korrutis, kaksliikme ruut, hulkliikmete korrutamine, tutvustavalt kuupide summa
ja vahe valemid, kakslitkme kuup, hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega, algebralise
avaldise lihtsustamine, hulkliikme tegurdamine {ihise teguri sulgudest véljatoomisega, kahe
tundmatuga lineaarvorrand, lineaarvOrrandi lahendamine, kahe tundmatuga lineaarvdrrandi
graafiline esitus, kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt, liitmisvote ja
asendusvote, lihtsamate (sh igapédevaeluga seonduvate) tekstiilesannete lahendamine kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteemiga, ruutvorrand, ruutvorrandi lahendivalem, ruutvorrandi
diskriminant, taandatud ruutvorrand, taandatud ruutvorrandi lahendivalem, Viete'i teoreem,
lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandiga.

Geomeetria

Opilane:

1) oskab selgitada definitsiooni mdistet;

2) oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab paralleelide aksioomi;

3) oskab selgitada teoreemi, eelduse ja viite moistet;

4) oskab selgitada mone teoreemi tdoestuskdiku (selgitus: tdestuskdigu selgitamisel peab ilmnema,
et Opilane on aru saanud, mitte pdhe oppinud);

5) teab, et: a) kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis on need paralleelsed teineteisega; b)
kui sirge 16ikab iihte kahest paralleelsest sirgest, siis 10ikab ta ka teist; ¢) kui kaks sirget on risti
tihe ja sama sirgega, siis on need sirged teineteisega paralleelsed;

6) oskab niidata joonisel ja defineerida ldahisnurki, kaasnurki ning pdiknurki;

7) teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning oskab kasutada neid iilesandeid lahendades;

8) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapdrane hulknurk,
kolmnurk, trapets, ring) etteantud elementide jargi korrapirase hulknurga ja kolmnurga sise-ja
timberringjoone;

9) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

10) arvutab tasandiliste kujundite (trapets) joonelemendid, iimbermdddu, pindala;

11) oskab joonestada ja defineerida kolmnurga vélisnurka;

12) oskab kasutada kolmnurga vélisnurga omadust tilesandeid lahendades;

13) oskab leida kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jargi;

14) oskab leida vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga jargi ja vastupidi;

15) teab kolmnurga ja trapetsi keskloigu moistet ning nende omadusi;



16) oskab joonestada kolmnurga ja trapetsi keskloiku;

17) oskab leida keskldigud kolmnurga kiilgede jérgi ning vastupidi — oskab leida kiilgi keskldikude
jargi;

18) oskab defineerida ja joonestada kolmnurga mediaani;

19) oskab selgitada mediaanide 16ikepunkti omadust;

20)oskab joonestada etteantud raadiuse vOi diameetriga ringjoone nii sirkli kui ka
tarkvaraprogrammiga;

21) oskab leida jooniselt ringjoone kaare, kdodlu, kesknurga ja piirdenurga;

22) teab kesk- ja piirdenurga vahelist seost;

23)oskab joonestada ringjoone 1dikaja ning puutuja nii  joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammi kasutades;

24) teab ringjoone puutuja omadust;

25)teab, et iihest punktist ringjoonele joonestatud puutujate korral on puutepunktid vordsetel
kaugustel sellest punktist, ning oskab kasutada seda iilesandeid lahendades;

26)teab, et kolmnurga koigi kiilgede keskristsirged 1dikuvad {ihes ja samas punktis (sOltumata
kolmnurga liigist), mis on kolmnurga timberringjoone keskpunkt;

27)oskab joonestada kolmnurga {imberringjoone (nii joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

28) teab, et kolmnurga (sdltumata kolmnurga liigist) koigi nurkade poolitajad 16ikuvad tihes ja
samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone keskpunkt;

29)oskab joonestada kolmnurga siseringjoone (nii kisitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

30) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

31) selgitab oma algebra- ja geomeetria teadmiste elulisi rakendusvdimalusi;

32) kontrollib antud I6ikude vordelisust;

33) teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid tlilesandeid lahendades;

34)teab teoreeme sarnaste hulknurkade iimbermdodtude ja pindalade kohta ning kasutab neid
iilesandeid lahendades;

35) kasutab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid tilesandeid lahendades;

36) selgitab mdodtkava tdhendust;

37)lahendab rakendusliku sisuga iilesandeid (pikkuste kaudne moOtmine; maa-alade
plaanistamine; plaani kasutamine looduses).

Oppesisu: definitsioon, aksioom, teoreemi eeldus ja viide, niiteid teoreemide tdestamise kohta,
kahe sirge ldoikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad, kahe sirge paralleelsuse tunnused.,
kolmnurga vélisnurk, selle omadus, kolmnurga sisenurkade summa, kolmnurga keskldik, selle
omadus, kolmnurga mediaan, mediaanide ldikepunkt ehk raskuskese ja selle omadus, trapets,
trapetsi keskloik ja selle omadus, kesknurk, ringjoone kaar, kdol, piirdenurk ja selle omadus,
ringjoone 1dikaja ja puutuja, ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud raadiuse ristseis,
kolmnurga timberringjoon, kolmnurga siseringjoon, kddl- ja puutujahulknurk, apoteem, vordelised



16igud, sarnased hulknurgad, kolmnurkade sarnasuse tunnused, sarnaste hulknurkade
timbermdodtude suhe ja sarnaste hulknurkade pindalade suhe, maa-alade kaardistamise niited.

9.klass

Algebra ja funktsioonid

Opilane:

1) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab need
valemist ning jooniselt;

2) eristab lineaarfunktsiooni ja ruutfunkstiooni ning nende graafikuid;

3) nimetab ette antud ruutfunktsiooni ruutliitkme, lineaarliikme ning nende kordajad ja
vabaliikme;

4) selgitab ruutlitkme kordaja ja vabaliikme geomeetrilist tdhendust;

5) selgitab nullkohtade tdhendust;

6) leiab nullkohad parabooli graafikult;

7) arvutab etteantud ruutfunktsiooni nullkohad;

8) loeb jooniselt parabooli haripunkti koordinaadid ning arvutab parabooli haripunkti
koordinaadid;

9) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vééartusi,

10) oskab lugeda graafikult punkti koordinaate;

11) eristab vordelist seost podrdvordelisest seoset;

12) oskab dpetaja juhendamisel elulisest olukorrast luua parabooli mudeli ning selle abil lahendada
lihtsamaid tilesandeid ja tdlgendada saadud tulemusi;

13) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutlitkme
kordajast ja vabaliikmest);

14) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

15) sdnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

16) tildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

17) teab hariliku murru ja algebralise murru pohiomadust;

18) tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvorrandi lahendamisega;

19) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu;

20) taandab algebralise murru, kasutades hulkliikmete tegurdamist (korrutamise abivalemid,
sulgude ette toomine; ruutkolmliikme tegurdamine);

21) korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde positiivse tiisarvulise astendajaga;

22)laiendab algebralisi murde;

23) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi.



Oppesisu: ruutfunktsioon ja selle graafik, parabool, parabooli nullkohad ja haripunkt,
ruutkolmlitkme tegurdamine, algebraline murd, selle taandamine, murru pohiomadus, tehted
algebraliste murdudega.

Geomeetria

Opilane:

1) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

2) tdestab Pythagorase teoreemi;

3) arvutab korrapirase hulknurga timbermdddu ja pindala (ruut, vordkiilgne kolmnurk,
korrapérane kuusnurk);

4) kasutab Pythagorase teoreemi, vajadusel Thalese teoreemi geomeetriaiilesannete lahendamisel;

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapdrase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korrapdrane hulknurk, kolmnurk, r66pkiilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, timbermdddu, pindala;

8) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

9) leiab kalkulaatoriga teravnurga trigonomeetriliste funktsioonide vaartusi;

10) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspirasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

11) sonastab oma tolgendusi ja pdhjendusi,

12) selgitab tilesannete lahenduskéiku;

13)arvutab ruumiliste kujundite (piliramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja
ruumala;

14) nditab ja nimetab korrapirase piiramiidi pohitahu, kiilgtahud, tipu; korguse, kiilgservad,
pohiservad, pliramiidi apoteemi, pdhja apoteemi;

15) arvutab piliramiidi pindala ja ruumala;

16) joonestab piiramiidi;

17) selgitab, kuidas tekib silinder;

18) néitab ja nimetab silindri telge, korgust, moodustajat; pdhja raadiust, diameetrit; kiilgpinda ja
poOhja pindala;

19) selgitab ning skitseerib silindri telgldiget ja ristldiget (voimalusel ka digivahendeid kasutades);

20) arvutab silindri pindala ja ruumala;

21) selgitab, kuidas tekib koonus;

22) néditab ja nimetab koonuse moodustajat, telge, tippu, kdrgust, pdhja, pdhja raadiust ja diameetrit
ning kiilgpinda;

23)selgitab ning joonestab koonuse telgloiget ja ristldiget (vOimalusel ka digivahendeid
kasutades);

24) arvutab koonuse pindala ja ruumala;

25) selgitab, kuidas tekib kera;



26) eristab moisteid sfddr ja kera.

Oppesisu: Pythagorase teoreem, Pythagorase teoreemi rakendamine &pitud tasandiliste kujundite
joonelementide leidmiseks, korrapiarane hulknurk, selle pindala, vordkiilgne kolmnurk, ruut,
korrapdrane kuusnurk, nurga modtmine, tdisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens, tdisnurkse kolmnurga lahendamine, piiramiid, korraparase nelinurkse piiramiidi pindala ja
ruumala, silinder, selle pindala ja ruumala, koonus, selle pindala ja ruumala, kera, selle pindala ja
ruumala.

Kokkuvétlik kordamine

Opilane:

1) oskab ratsionaalarvudega nelja tehet teha, lihtsamatel juhtudel astendada ja juurida;

2) oskab kasutada protsendi moistet iilesandeid lahendades;

3) oskab kasutada abivalemeid avaldisi lihtsustades;

4) oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit;

5) tunneb vorrandisiisteemide lahendusvatteid ja oskab neid rakendada iilesandeid lahendades;

6) oskab joonestada lihtsamate funktsioonide graafikuid ja uurida nende omadusi,

7) oskab arvutada lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosust;

8) oskab leida statistilise kogumi keskmist ning lugeda diagramme ja sagedustabeleid, sh
digivahendeid kasutades;

9) oskab leida lihtsamate geomeetriliste kujundite imbermddte ja pindalasid;

10) oskab kasutada Pythagorase teoreemi iilesandeid lahendades;

11) teab trigonomeetria pdhiseoseid tdisnurkses kolmnurgas ja oskab neid kasutada iilesandeid
lahendades;

12) oskab arvutada piistprisma, piiramiidi, silindri, koonuse ja kera pindala ning ruumala.

Oppesisu: aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, protsentiilesanded, avaldiste lihtsustamine
abivalemitega, vorrandite ja vorrandisiisteemide lahendamine, funktsioonid, nende graafikud ja
omadused, statistilise kogumi karakteristikud, slindmuse tdendosuse mdiste, klassikalise
toendosuse arvutamine, planimeetriliste kujundite (ristkiilik, ruut, kolmnurk, romb, ré6pkiilik,
trapets, ring) limbermddtude ja pindalade arvutamine, kujundite tiikeldamine, Pythagorase ja
Thalese teoreemid, teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid, tdisnurkse kolmnurga
lahendamine, piistrodptahukas, piistprisma, piliramiid, silinder, koonus, kera; nende pindalad ja
ruumalad. Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.



